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Thématique du projet : Réduire I'impact environnemental
Nom du ou des professeurs responsables : PALAU HACHIM DEFORGE
Formulation du besoin initial :
Moderniser une ancienne lampe en une lampe intelligente et connectée, moins énergivore et durable.
La finalité du produit en lien avec la thématique : Réduire I'impact environnemental
Recyclage/transformation (Upcycling) d'un vieux produit en un produit de méme type mais plus durable.
Le probléme technique a résoudre :
Réutilisation d'une structure existante.
Intégration des nouveaux composants.
Diagramme de cas d'utilisation :
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Diagramme d'exigences :
req Concept Requirements
«requirement»
.- Liseuse
“VEQ\:IITQI’!’]tE'I'\t" P Id: 11
i uree Text: La fonctionnalité de liseuse doit
rom Ancienne lampe halogéne ) - o
L étre converser
1d: 13 «requirement» |- ederivereqts
Text: Protéger le systeme . Design
contre les surtensions et (from Ancienne lampe halogéne )
les courts-circuits.
i Nifer Jesthétique *IEgUiEEnts
3 Cablage et intégration
_«requirement» originale de la lampe afin ~ 9 g
Ancienne lampe halogéne de la rendre plus actuelle. [ «deriveReqt»” ~[13; 15
Text: Cacher les fils et les composants
W électroniques.
N
«deriveReqgt» “\
AN
AN _«requirement»
Eco-conception

1d: 16
Text: Utiliser des matériaux recyclables
etdes composants 3 faible impact

«requirement»
Alimentation

(from Ancienne lampe halogéne )
environnemental.

\
«requirement»
Durabilité

Id: 8
Text: Adapter
\
«deriveReqt»\
\
\

\

I'alimentation électrique
pour supporter les LEDs.
«requirement»
Conversion vers LEDs
(from Ancienne lampe halogéne )
Id: 2
Text: Remplacer I'ampoule «requirement» «requirement» «requirement» «requirements»
halogéne par une Connectivité Contrdle de la luminosité et de la Détecter présence 8le manuel et automatique '\
ampoule LED ou une (from Ancienne lampe helogéne ) (from Ancienne lampe halogéne ) ncienne lampe hologine) q \fidi17
bande LED ¢ i (from Ancienne lampe halogéne ) M Text: Choisirdes
ld: 3 Id: 5 & 7 composants de qualité
Text: Intégrer un module Id: 4 Text: Le systéme doit pouvoir déttecer i pour assurer une longue
ot . " - b § o Text: Conserver un interrupteur ! N
W|-Ft| 9Iu gl:_ettooth pour le Text: V§r|atleu]rcli mt_ensu_ttg ettIiEDs R‘ve s'il y a quelgu'un dans la pigce manuel une ihm locale afin d'avoir durée de vie
controle & |\s_ance pour ajuster la luminosité et la couleur. - les fonctionnalités de réglages
- A
'
«satisfy» .
RN esatisfy» /
i
N ' /
«requirement» «}r‘equlw_rer:_em»
Module de contréle «requirement» K pplication
s Capteur de présence {«deriveReqt» a1t
; ! § icati
a1 / oo [ Dévtopper e sptcatn
microcontroleur pour Text: Choisir un capteur avec K Lo L L
gérer la connectivité une portée adaptée a la < «deriveReqt» R
taille de la pisce . \
h L. «deriveReqt» 3
[
[ \
L. \
«requirement» «requirement»
Ambiances prédéfinies Utilisation intuitive
Id: 6 Id: 19
Text: Prévoir des scénes Text: Interface utilisateur simple pour
d'éclairage prédéfinies (lecture le contréle manuel et via
éte) I'application.

détente, cinéma, féte

Enoncé du besoin :
Contraintes
physiques

’contral_ntes Le colt doit rester le plus bas possible
économiques
Contraintes
techniques

Contraintes
humaines

Respecter les normes de sécurité pour I'éclairage domestique
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Effectif dans I'équipe projet : 3 Composition 0 |enAC O |entEE

2 | enlTEC 1 | enSIN

La production finale :

Une lampe fonctionnelle répondant au cahier des charges ainsi que I'application de contréle a distance (mobile ou
web).

Tache de 'éléve 1 en SIN :

Conception et programmation de la partie éclairage
v" Choix des composants.

Programmation du p-controleur.

Création de I'application de contréle de la lampe.

Connectivité.

IHM local.

Tests de validation.

AN N N NN

Tache de lI'éléeve 2 en ITEC :

Conception Mécanique et Esthétique

v" Choisir des matériaux recyclables ou a faible impact environnemental.
v" Modéliser en 3D les piéces nécessaires pour le nouveau design de la lampe .
v Fabriquer les piéces (impression 3D, découpe laser, etc.).

v Imaginer un nouveau design tout en conservant les fonctionnalités existantes (lampe ajustable en hauteur, liseuse flexible).

Tache de lI'éléeve 3 en ITEC :

Intégration des composants

de commandes, écran, systeme de contréle manuel....).
v" Choisir des matériaux recyclables ou a faible impact environnemental.

AN

Impression des pieces en 3D ou découpe laser.
v" Norme et réglementation en matiére d’éclairage domestique.

v" Création, modélisation 3D et intégration des parties recevant les nouveaux composants (microcontrdleur, leds, dispositif
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