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Formulation du besoin initial :

Aider I'hnomme dans la distribution de nourriture pour animal.

La finalité du produit en lien avec la thématique : Assister 'homme

Le probléme technique a résoudre :

Diagramme de cas d'utilisation :
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Diagramme d'exigences :

req Distributeur )

<<requirement=>
Distribution de croquette
automatique

text="Distributeur de croquette pour
les animeaux

b hd

[

<<requirement>>
Distribution sous conditions

text="Distribuer la nourriture en
mode automatique ou manuelle”

text="Distribuer la bonne dose de
croquette "

<<requirement=>
Distribution de la dose

1d="1.0

ld="1.1"

]

<<requirement>>
deétection de I'animal

text="identifier si I'animal et
proche du distributeur”

1d="1.2"
"‘ <<refine>>
<<requirement>> <<requirement>> 3
Mode manuelle Mode Automatique \
<<requirement>>
text="Le maitre doit pouvoir text="Si toutes les conditions Quantité d'une dose
forcer I'envoie de la sont respecter, la nourriture <<requirement=>
nou‘mturev" est envoyer vers la gamelle text="Distribuer la dose de notification
10="1.0.0 Iau_tg;nat;quement croquette indiquer par le maitre
0="1.0 sans dépasser le poids max”
1d="1.1.0 text="envoyer une
notification au maitre afin
qu'il sache que son animal
mange ”
1d="1.2.0"
<<requirement=>
Distribution de la nourriture <<requirement==
Pilotage a distance
text="Lors de I'appui du bouton, la
nourriture est envoyer vers la text="Permettre I'envoie de la|
gamelle” nourriture & distance”
1d="1.0.0.0" 1d="1.0.1.0
" <<deriveReqt>>
<<requirement>>
Gestion a distance
text="Gestion de I'envoie des
croquette a distance a l'aide de
I'application”
1d="1.0.1.0.0"
. 'z . . ) iy
Effectif dans I'équipe projet : 3 Composition 0 [enAC en EE
1 | enlITEC en SIN

La production finale :

Production attendue :

Application.

Architecture de la solution globale (diagrammes BDD et IBD).

Schémas, résultats de simulation, programmes informatiques, maquette 3D.

Lien avec la Physique-Chimie et/ou les Mathématiques ( STEM ) :

Calcul du poids des croquettes.

Tache de lI'éléeve 1 en ITEC :

Schéma, réalisation 3D.
Impression des éléments.
Choix des matériaux.
Assemblage du distributeur.
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Tache de 'éléve 2 en SIN :

Application :
Programmation de I'application sur App Inventor : caméra a distance, notification quand animal détecté, permettre a I'utilisateur de
définir la dose de croquette et déterminer le délais.

Tache de 'éléve 3 en SIN :

Cablage du distributeur :
Programme arduino : récupération des données de |'application, détection du poids et de I'animal, émission d'un signal sonore,
synchronisation de la caméra, vérifier le délai.
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